
КЛЮЧ ❤
МЕТОДИЧНИЙ КОНСТРУКТОР КНИГИ

КЛЮЧ

Пастка для геймера 
Ільченко Олесь 

Вікова категорія:  12-15 років (Підлітки) 

Жанри:  Детектив/Пригоди 

📝 Про твір

Це перша із серії книжок Олеся Ільченка про життя сучасної молоді і для неї. Далі будуть

не менш «дивні» детективи. Буває, юнаки й дівчата повірять незнайомцеві з віртуального

світу  комп’ютерних  чатів…  іноді  спокуса  вкрасти  бере  гору  над  докорами  сумління…

Можна  також забути  друзів  і  піти  на  зібрання  таємничого  Ордену… Але  за  все  треба

платити.  І  часом  дуже  дорого.  Хто  ж  допоможе  у  найскрутніших  ситуаціях?  Дівчата  і

хлопці, які називають себе «командою».

💬 Запитання для обговорення з дітьми

Яка подія в книзі була найнесподіванішою?

Якби ви були художником, яку обкладинку ви б намалювали для цієї книги?

Яку емоцію викликає у вас головний герой?

PortKEY: Ресурсний центр для бібліотекарів

Методичний посібник згенеровано автоматично

Скануйте для переходу
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